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Måndagsgolfen på Växjö GK - PM för TL (tävlingsledare) per 260511 

Tävlingen är öppen för alla Herrar 55+, som har giltigt medlemskap i Växjö GK 
och/eller erlagt aktuell greenfee till vår klubb.  
Tävlingsgreenfeen är halv ordinarie greenfee för aktuell speldag. 
Anmälan sker via Min Golf senast kl 12.00 söndagen före speldagen.  
OBS! Inga spontananmälningar på speldagen. 

 Måndagsgolfen spelas som singel slaggolf över 18 hål från valfri tee 46, 51 
eller 56.  

 Samtidigt spelas en lagtävling i form av en bästboll poängbogey, där lagen 
består av hoplottade bollar med 3 eller 4 spelare. Bästa poängen i bollen på 
respektive hål räknas.  
3-mannalag får lägga till 2 poäng till sina inspelade poäng. 

 Dessutom spelar vi om ”Bästa bruttoscore från tee 56”. 

Startavgiften är 50 kronor och betalas via Min Golf i samband med anmälan. 

 20 kronor går till prispotten i singelspelet. 
 15 kronor går till prispotten i lagspelet och bästa bruttoscore från tee 56. 
 15 kronor går till oldboyskommitténs (OBK:s) kassa. Denna peng används till 

OBK:s gemensamma verksamhet och som buffert vid vår- och höstavslutning, 
utflykter och andra aktiviteter under året.  

Söndagen före tävlingen 

 Säkerställ att de Starters som är uppsatta på tävlingsprogrammet är medvetna 
om det och kommer. 

 Under våren och hösten tillämpar vi normalt gemensam kanonstart kl 9,00.  
Från mitten av juni till mitten av augusti tillämpar vi löpande start på hål 1 från 
kl 8.00. (Se aktuellt tävlingsprogram) 

 Vid kanonstart startar Oldboys från hål 7 till 15 samt på hål 5.  
Om fler hål erfordras fortsätter vi med start från hål 4, 3 och 2 efter avstämning 
med Damerna. Damerna startar från hål 1 samt hål 17, 18 och 16.   
Golfbilar startar företrädesvis på hål 5, 7 och 8. 

 Observera att det är något olika inställningar för kanon- resp löpande start när 
man gör startlistan i GIT-tävling. 

 Söndag eftermiddag efter kl 12 gör Oldboys TL en startlista tillsammans 
med Damernas TL via GIT-tävling. Se GIT  Onlinehjälp   
 
Före lottning 
Kolla anmälningarna. Hur många damer respektive herrar. Hur många golfbilar 
behövs och vilka vill åka ihop.  
Hur många har valt tee 56, 51, 46. Ibland kan det var någon som missat att 
välja tee. Då blir det ”Standard”. Bör rättas innan startlista skapas. 
Är det någon som ska betala greenfee. Se klubbtillhörighet. 
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Kanonstart:  
Börja med Skapa inställning under fliken Startlista. 
Välj alternativet Kanonstart. 

 
Välj 10 minuters startintervall. Starttid 9.00. Fyrbollar. Vilka starthål behöver 
Damer resp Oldboys i denna omgång? Bocka i de hål som vi ska starta från. 
OBS! för att kunna starta två bollar på samma hål får man lägga till en rad.  
Se ”Lathund Fördelning tre- och fyrbollar” och ”Startschema Måndagsgolf” i 
slutet av detta dokument. 
Om Damerna inte är så många så nyttjar vi Oldboys även hål 16. 
Det är bättre att nyttja hål 16 än att sätta våra spelare på hål 5. Det gäller ju att 
få hela vårt startfält så snabbt som möjligt förbi hål 1 – så att vi därmed kan 
begränsa vårt startförförbud och klubben kan släppa ut andra spelare tidigare 
än kl 14. 
 
 
Klicka Nästa 
Välj ”Använd mall”. 
När man startar lottningen brukar man välja alternativet ”Klassvis” eftersom 
man då får Dam- respektive Oldboys-bollarna var för sig. 
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Spara 
Klicka på Skapa startlista 
 
Vid lottningen börjar man med att kolla GIT:s ”utgångsförslag” med två klasser 
(DK resp OBK) och redigerar därefter tills man är nöjd i startlistan: 

o Placera damerna på starthål 1, 17,16,18.  
o Se till att spelare som önskar dela på golfbil hamnar i samma boll 
o Fördelning av spelare på resp tee. Se tex till att det är 2 spelare från tee 

56 och/eller 51 i ett antal bollar och fyll därefter på med spelare från tee 
46 i lämpligt antal 4-bollar. Vid ojämnt antal kommer det att bli en till tre 
3-bollar.  

 
 
Löpande start: 
Börja med Skapa inställning under fliken Startlista. 
Välj alternativet Löpande start. 
Välj 10 minuters startintervall. Starttid 8.00. Fyrbollar. Se ”Lathund Fördelning 
tre- och fyrbollar” i slutet av detta dokument. 
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Klicka Nästa 
Välj ”Använd mall”.  
Välj ”Klassvis” 

 
 
Klicka Spara 
Klicka på Skapa startlista 
 
Nu skapas ett förslag på startlista efter de inställningar du gjort. 
 
Vid lottningen börjar man med att kolla GIT:s ”utgångsförslag” med två klasser 
(DK resp OBK) och redigerar därefter tills man är nöjd i startlistan: 

o Placera damerna på starthål 1, 17,16,18.  
o Se till att spelare som önskar dela på golfbil hamnar i samma boll 
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o Fördelning av spelare på resp tee. Se tex till att det är 2 spelare från tee 
56 och/eller 51 i ett antal bollar och fyll därefter på med spelare från tee 
46 i lämpligt antal 4-bollar. Vid ojämnt antal kommer det att bli en till tre 
3-bollar. 

o Vid löpande start är det enklare eftersom alla startar från hål 1 – men 
samtidigt lite ”pyssel” eftersom det finns önskemål från  spelarna. 
Vi håller klasserna var för sig även vid löpande start eftersom vi också 
har vår lagtävling per klass. Vi brukar dock ”blanda” i startfältet så att 
inte alla Dam- resp Oldboysbollar kommer efter varandra – utan i stället 
tar vi hänsyn till om man önskat tidig eller sen start, samåker till klubben 
etc. Vad gäller samåkning brukar spelarna i så fall lägga in detta i 
”kommentar från spelaren” i samband med anmälan. 
 
 
 

 Senast kl 18.00 ska startlistan publiceras på Min Golf. 
Varje spelar får då ett mail med starttid, starthål och kompisar i samma boll. 
 

 
Klicka på Publicera 
 

 Skriv ut en Startlista som starters kan använda att bocka ankomst och lämna 
ut lagkort till den med lägst handikapp. 
 
 

Utlämning av golfbilar 
Golfbilar beställs i förväg av resp spelare via kansli/shop, som lägger aktuellt antal 
nycklar i brevlådan. Avgiften för en bil är 200 kr och betalas via Swish direkt till 
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klubben i samband med nyckelutlämningen. Märks med ”Golfbil”. 
Efter tävlingen återplaceras nycklarna i brevlådan. 
 
Tävlingsmorgonen (kanonstart eller löpande start) 

 Kl 7.00 öppnar TL tävlingen för digital scoreinmatning under ”Resultat-fliken” 
i GIT-tävling och då skickas automatiskt ett SMS med en scorekod till resp 
spelare. Se även ”Digitalt tävlingsscorekort och signering i GIT Tävling” på 
GIT-ONLINEHJÄLPEN) 

 Fixa ett bord till Starters. 
 Hämta lagkort i skåpet på andra våningen. Lägg startlista, lagkort och tomma 

scorekort på bordet. 
 Inledningsvis bör minst en spelare i resp boll föra allas resultat på ett manuellt 

scorekort. 
 Kanonstart. Senast kl 7.45 ska TL vara på plats för att ta emot dagens 

”Starters” och spelare och därefter vara till hands och notera ev avvikelser i 
dagens tävling i GIT.  
Spelare ska anmäla sig i klubbhuset till dagens ”Starter” senast kl. 08.30. 
Spelare med lägst hcp i resp boll erhåller ett lagkort. 
Gemensam information framför klubbhuset ca 08.45. 
Kanonstart kl. 09.00 om inte banpersonalen meddelat annat. 
 

 Löpande start. Vid löpande start ska TL se till att minst en ur 
tävlingsledningen (TL eller Starter) är på plats och tar emot spelare från kl 
7.30 och framåt.  
Lämpligt att en TL går i början på startfältet och en i slutet. 
Vi har normalt löpande start från kl 8.00 till 12-tiden. (max 24 spelare per 
timme. 
Spelare ska anmäla sig i klubbhuset senast 30 minuter före egen starttid. 
Ingen gemensam information vid löpande start. 

Risk för åska och blixt 
Vid dagar med risk för åska och blixtar ska TL utrusta sig med sirén, som ska finnas 
tillgänglig på klubbens kansli. Vid kanonstart informerar TL om gällande regler för alla 
spelare i samband med morgonsamlingen. Vid löpande start har Startern 
motsvarande ansvar. 
Signaler:  
* Avbryta spelet omedelbart – En lång signal med sirén. 
* Återuppta spelet – Två korta signaler med sirén, upprepade gånger 
 
Om det föreligger risk för blixtnedslag ska spelet avbrytas omedelbart. Observera att 
när det gäller denna orsak kan också spelaren själv ta beslut om avbrott i spelet. Det 
är viktigt att vara försiktig och spelet ska brytas när det föreligger minsta risk. 
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Efter tävlingen 
TL tömmer brevlådan på lagkort och ev scorekort som tillhör Oldboys 
Måndagstävling. TL kontrollerar att alla scorer är registrerade och ev manuella 
scorekort är inlämnade.  
 
Registrering i GIT-tävling 
Tävlingen är gemensam för såväl Damer som Oldboys 
TL börjar med att registrera ev avvikelser (tex byte av tee) och spelare som ej kom till 
start (OBS! Notera anledning i kommentarsfältet) 
TL uppdaterar hcp för anmälda och genomför därefter scoreinmatning för spelare 
som ev behöver åtgärdas/kompletteras manuellt. 
 
Avslut av tävling 
Kolla igenom lagkorten och meddela poäng och lagsammansättning för de två bästa 
lagen samt att scoreinmatningen är klar till Oldboys ”Måndagsgolfansvarige” (fn 
Bengt Hägerstrand).  
 
OBS! Tävlingen innehåller två klasser: Oldboys och Damer. 
Avslut av tävlingen samt överföring till Order-of-Merit görs av vår 
”Måndagsgolfansvarige” när båda klasserna är klara med sin scoreinmatning.  
Denna person sammanställer också Oldboys resultat och prislista från dagens 
tävling. 
 
Resultaten redovisas via Min Golf samt via ett ”veckomail” till alla deltagande spelare 
som finns i Order-of-Merit. Dessutom läggs veckobrevet in på Oldboys hemsida via 
Oldboys Webbansvarige (fn Göran Andersson/Magnus Runbert). 
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